Grupa dzieci 3 letnich Biedronki

Nauczyciele: Katarzyna Maslak, Joanna Watkuska

Temat tygodnia: ,,Na wiejskim podwoérku”

Temat dnia: Inscenizacja utworu Doroty Gellner pt. ,,Podwoérze” — 30.03. 2020 r
Cele:

e Poszerzenie zasobu stownictwa
e Koncentrowanie si¢ na ogladanej inscenizacji
e Utrwalanie nazw zwierzat zyjacych w gospodarstwie wiejskim

Opis:

1. R. zaprasza dziecko do obejrzenia teatrzyku — inscenizacji Doroty Gellner ,,Podworze”.
Przygotowuje sceng, prezentuje bohaterow przedstawienia.

(Dziecko stoi naprzeciw rodzica i mowi razem z nim)
Jakie tadne jest podworze! (Rozktadaja rece na boki)
Trawka w dole. (Przykucaja)

Stonce w gorze. (Wstaja i podnosza rece do gory)

Z tyhu plot. (Odwracajg si¢ do tytu)

I z przodu ptot. (Odwracaja si¢ z powrotem)

A na ptocie siedzi kot!

(Kot siada na podtodze i miauczy. Dziecko zaczyna biegac po scenie, machajac regkami —
skrzydetkami)

Kury gdacza: Ko! Ko! Ko! (Nasladuja dzwick wydawany przez kury)
Kto nakarmi kury? Kto?

(Dziecko przykuca i chodzi jak kaczuszka)

W blocie chlapig si¢ kaczuszki.

Pobrudzily sobie brzuszki!

Kwa, kwa, kwa! (Nasladujg dzwiek wydawany przez kury)

Baran (Dziecko chodzi na czworaka)

Baran beczy:

Be...be, be! (Nasladuja dzwick wydawany przez barana)

Kto si¢ ze mng bawic¢ chce?

Zrebak (Dziecko skacze przez chwile po scenie)



Zrebak skacze. ..
Piesek szczeka... Hau! Hau! (Nasladujg dzwigk wydawany przez psa)
A przed pieskiem kot ucieka!!! (Dziecko — Kot ucieka ze sceny, za nim wybiega rodzic- piesek)

2. Rozmowa na temat przedstawienia: R. zadaje pytania: Jakie zwierzgta wystepowaty w
przedstawieniu? Jak myslisz gdzie dziaty si¢ wydarzenia, o ktorych opowiadalo przedstawienie?,
Jak wyglada wiejskie podworko? Gdzie siedziat kot?, Co robity kaczuszki?, O co pytat baran?,
Co robito zrebig?, Co robit pies 1 kot przed nim uciekat? Co tobie najbardziej podobalo si¢ na
wiejskim podworku?

3. Zabawa ruchowa ,,Zabawa barankow”. Dziecko 1 rodzic dobierajg si¢ w parg. Staja
naprzeciwko siebie, rodzic lekko si¢ pochyla. Z rak ktére trzymaja na wysokosci gtowy, tworzg
zakrecone rogi. Baranki boda si¢ — delikatnie przepychajg si¢ rogami.

Grupa dzieci 3 letnich Biedronki

Nauczyciele: Katarzyna Maslak, Joanna Watkuska

Temat dnia: ,,Wyprawa Jasia i Matgosi” — gra planszowa 31.03.2020 r.
Cele:

e Wdrazanie do konstruowania gier planszowych
¢ Doskonalenie umiejetnos$ci liczenia w zakresie 3
e Wyrabianie odpornosci emocjonalne;j

Opis:

1. R. pokazuje dziecku arkusz szarego papieru z naklejonymi sylwetami Jasia i Matgosi.
Opowiada, ze Jas i Matgosia odwiedzili swojego wujka na wsi. Wujek poprosit dzieci zeby
wczesnym rankiem poszty do babci, ktdra mieszka za lasem, po jajka. Rodzenstwo wstato
wczesnie rano 1 wyruszyto do babci. Poniewaz dzieci nie mogty si¢ zdecydowac ktora droge
wybra¢, kazde poszto inng. Po drodze spotkaty je rozne przygody. Ciekawe kto pierwszy dotrze
do babci.

2. Wspolne wykonanie planszy do gry. R. przygotowuje duzy arkusz szarego papieru, rozktada
go na podtodze i rysuje na nim pola, po ktérych beda przesuwane pionki. Dziecko liczy jeden,
dwa, trzy (rodzic rysuje trzy pola w kolorze czerwonym), jeden, dwa, trzy (rodzic rysuje trzy pola
w Kolorze zielonym) itd. Kiedy droga jest wytyczona r. wyznacza Start i Mete.

3. R. przygotowuje duza plansz¢ oznaczong Startem 1 Meta, z polami, na ktérych co pewien czas
bedzie ilustracja jednego z zwierzat hodowlanych. Rodzic i dziecko bgda na przemian rzucad
kostkg i mowic¢ o ile pdl nalezy przesunac¢ pionek (koszyczki) licza glosno pola. Gra toczy si¢ tak
dhugo az koszyczek Jasia lub Matgosi znajdzie si¢ na mecie.

Przyktadowe zadania dla dziecka ktore stangto na danym polu: §winka — Podaj tytut dowolne;j
bajki; pies — Wymysl imig¢ dla psa; indyk — Wykonaj 1 przysiad; kura — Czekasz 1 kolejke; 3
kurczaki — Wskaz w pokoju 3 przedmioty w z6ttym kolorze; owieczka — Rzucasz kostka 2 razy;
ges — Narysuj palcem w powietrzu balonik; kaczka — Nasladuj kaczy chod; kot — zréb ,.koci



grzbiet”; kon — Wymysl dowolng zagadke dla drugiego gracza; 2 zrebaki — PowiedZ co moze by¢
stodkie, a co gorzkie; krowa — Wymien 3 nazwy zwierzat co maja 2 nogi; koza- Powiedz co
mozna zrobi¢ z plastikowej butelki. Nagrodzenie brawami i gratulacjami zwycigskiego gracza.

Grupa dzieci 3 letnich Biedronki
Nauczyciele: Katarzyna Maslak, Joanna Watkuska

Temat dnia: Co nam dajg zwierzeta? 01.04.2020
Cele:

e Poznanie korzysci, jakie cztowiek czerpie z hodowli zwierzat
e Rozumienie koniecznos$ci dbania o zwierzgta 1 wlasciwego ich traktowania

Opis:

1. R. pokazuje dziecku rézne produkty i przedmioty pochodzenia zwierzecego: kartonik z mleka,
jogurt, welniany sweter, jajko, poduszke puchowa, szczotke z wiosia, wedling. Dziecko
przyglada si¢ nim i z pomocg rodzica wymienia ich nazwy i cechy. R. wyjasdnia, Ze te wszystkie
rzeczy pochodzg od zwierzat, ktore sag hodowane w gospodarstwach wiejskich.

2. Dziecko z pomoca rodzica przyporzadkowuje przedmioty i produkty konkretnym zwierzetom,
np.: mleko i jogurt — krowa; wetniany sweter — owca; jajko — kura; puchowa poduszka — ggs,
szczotka z wlosia — kon; wedlina — §winia

3. Swobodna rozmowa na temat tego, w jaki sposob ludzie korzystaja z pomocy zwierzat? Co
moze robi¢ kot?, Jakie zwierze moze pomdc ludziom ciggnaé woz i sanie? Dziecko zastanawia
si¢, jak nalezy wlasciwie dba¢ o zwierzeta. Czego potrzebuja, aby byly zdrowe i dobrze si¢ czuty
w gospodarstwie.

Grupa dzieci 3 letnich Biedronki

Nauczyciele: Katarzyna Maslak, Joanna Watkuska

Temat dnia: Wiejskie zwierzg¢ta mate 1 duze 02.04.2020 r.
Cele:

e Rozwijanie umiej¢tnosci plastycznych

e Proby odzwierciedlania rzeczywistosci w plastyce
e Rozwijanie sprawnos$ci ruchowe;j

e (Czerpanie rado$ci ze wspoOlnej zabawy

Opis:

1. Ogladanie obrazkow (zdje€) przedstawiajacych zwierzeta z wiejskiego podworka. Zwrdcenie
uwagi na charakterystyczne cechy ich wygladu — ksztaltu uszu, dlugos$¢ ogona, dtugos¢ 1 kolor
siersci itp.



Link do strony internetowej ,,Zwierzeta z wiejskiego podworka”
https://www.youtube.com/watch?v=-njNzJZ-388

2. Zabawa plastyczna — dziecko wraz z rodzicem siada przy stoliku i lepig z plasteliny wybrane
zwierzatko z wiejskiego podwodrka. Rodzic demonstruje dziecku jak ulepi¢ np. kota.

3. Po zakonczeniu pracy myja rece. Ze swoich prac robig wystawe na potce w pokoju
Link do strony internetowej ,,Jak ulepi¢ kota z plasteliny?”

https://www.youtube.com/watch?v=jk 1622LM-E

4. Zabawa ruchowa — Dziecko biega w roznych kierunkach w rytm wyklaskiwany przez rodzica.
Na przerwe w klaskaniu i1 hasto rodzica np. Kon grzebie noga! Dziecko staje w miejscu, rece
splata na wysokosci dolnej czesci plecow i1 prawa noga wykonuje ruch odgarniania ziemi.
Zabawe mozna powtorzy¢ kilkakrotnie, za kazdym razem na przerw¢ w klaskaniu rodzic podaje
inne hasto (np. Kaczka idzie nad staw!, Kogut pieje!, Kot $pi!

Grupa dzieci 3 letnich Biedronki
Nauczyciele: Katarzyna Maslak, Joanna Watkuska

Temat dnia: Co wiemy o zwierzgtach z wiejskiego podworka? 03.04.2020
Cele:

e Utrwalanie wiadomosci na temat zwierzat z wiejskiego podworka
e Skupienie si¢ na wykonywanych zadaniach
e (Czerpanie radosci z pokonywanych trudnos$ci

Opis:
1. Zagadki stowne:
Chetnie po tace skacze i1 biega, a jego synek to maty Zrebak (kon)

Choc¢ jest ptakiem i1 ma skrzydta, nie potrafi fruwa¢ wcale, za to co dzief znosi jajko 1 gdacze
wspaniale (kura)

Choc¢ jest duza i rogata, nie musisz uciekac, kiedy dasz jej smacznej trawy, ona da ci mleka
(krowa)

Czasem wtazi gdzie§ wysoko, zeby mie¢ na wszystko oko, gdy chce ztapa¢ mysz malutka, to
zakrada si¢ cichutko (kot)

Chodzi po podworku, réozowy grubasek, lubi w brudnym blocie, pochlapa¢ si¢ czasem (§winka)

2. Zagadki dzwigkowe — dziecko stucha odglosow zwierzat 1 probuje zgadnac jakie zwierze je
wydaje

Link do strony internetowej zawierajacej ,,Odglosy zwierzat z wiejskiego podworka”

https://www.youtube.com/watch?v=tj2ccM-9kF0



https://www.youtube.com/watch?v=jk_I622LM-E
https://www.youtube.com/watch?v=tj2ccM-9kF0

3. Zagadki dotykowe — R. chowa w worku przedmioty kojarzace si¢ ze zwierzetami z wiejskiego
podworka (jajko, plastikowa kos¢, maly kartonik po mleku ,podkowe, grzebien, korale). Dziecko
wktada rece do worka i po dotyku poznaje przedmioty.

4. Zadania ruchowe — dzieci wykonujg nastepujace zadania — krolicze skoki, psi bieg na
czworakach, oci¢zaty chdd krowy, leniwe wyciaganie si¢ kota



