Grupa IV Zabki
Wychowawca: Agata Depciuch

Nauczyciel wspomagajgcy: Justyna Kanabrocka

Temat tygodnia : W zoo

Poniedziatek 11.05.2020

»Zwierzeta Swiata”

e wzbogacanie wiedzy o zwierzetach

e rozwijanie spostrzegawczosci wzrokowej

e rozwijanie logicznego myslenia

e doskonalenie umiejetnosci liczenia

e ksztaltowanie umiejetnosci konstruowania gry
e wdrazanie dzieci do przestrzegania regul gry.

1. Cwiczenie oddechowe ,,Przenosimy karteczki”. Kazde dziecko otrzymuje rurke plastikowa i 6

matych kawatkéw papieru. Zadaniem przedszkolakdw jest przeniesienie za pomocg rurki papierkdéw z

jednego miejsca na drugie poprzez zasysanie powietrza.

2. Zabawa nasladowcza ,Raz, dwa, trzy — podskocz ty!”. Dzieci stojg i obserwujg rodzica., ktéry
podskakuje. Zadaniem uczestnikow jest powtdérzenie takiej samej liczby skokdw.

3. Projektowanie planszy do gry matematycznej (gry sciganki). Dzieckotworzy kartonik ze
zwierzeciem mieszkajgcymi w zoo. Wraz z rodzicem naradzajg sie i przedstawiajg krdtka historie o
zwierzeciu (co lubi jes¢, z kim sie przyjazni, jak lubi spedzac czas, jakie sg charakterystyczne cechy
jego wygladu i zachowania itp.). Wspdlnie ustalajg, czego bedzie dotyczyta gra:

np.: DoprowadZ matpke do banana.
Doprowadz matego pingwinka do jego mamy.
W prawym dolnym rogu dzieci zaznaczajg start, w lewym goérnym rogu — mete.

Nastepnie, rysujagc kotka (pola), uktadajg trase z jednego punktu do drugiego. Plansze ozdabiajg,
rysujgc elementy pasujgce do tematyki gry.

4. Wykonanie pionkdw i kostki do gry z plasteliny lub innych dowolnych materiatéw
5. Ustalenie regut gry: np.: liczba graczy: od 2 do 4

cel gry: kto pierwszy dotrze do mety

kto zaczyna: gre rozpoczyna gracz, ktdry wyrzuci najwiekszg liczbe oczek na kostce.

6. Rozgrywki w domach.



7. Zabawa ruchowa przy piosence ,,Idziemy do zoo”

https://www.youtube.com/watch?v=rXz-hKkUvoM

https://panimonia.pl/2017/09/06/zabawy-ruchowe-przedszkolu-karty-obrazkowe-inspiracje/

Wtorek 12.05.2020

,, Zwierzeta Swiata”

Cele:

e wzbogacenie wiedzy na temat zwierzat Swiata

e uwrazliwianie na przyrode¢ i potrzeby zwierzat

e nabywanie wiedzy na temat kontynentéw 1 regionow na $wiecie
e rozwijanie inwencji tworczej

1. Zagadki o zwierzetach.

http://zagadkidladzieci.net/zagadki/Zagadki+dla+dzieci+o+zwierz%C4%99tach+egzotycznych?page=0

2. Zwierzeta Swiata

https://www.youtube.com/watch?v=xPIlvziEWzn4&list=PLKFwt0 DMKt7jKMaFHV6RBa1llVmAObWB6

3. Praca plastyczna ,,Moje ulubione zwierze”. Kazde dziecko wybiera jedno dowolne zwierze —
przyglada sie jemu, po czym rysuje to zwierze i wykleja wydartymi kawatkami papieru kolorowego.

4. Zabawa grafomotoryczna ,Fale”. Dzieci otrzymujg kartke papieru. Uktadajg jg w poziomie i rysujg
fale od lewej do prawej strony, starajac sie nie odrywac kredki (lub otéwka).

5. Cwiczenia poranne

https://www.youtube.com/watch?v=m2WsGrvCx w

Sroda 13.05.2020

,,» Koty mate i duze”

Cele:

e zapoznanie z réznymi gatunkami zwierzat z rodziny kotowatych
e dostrzeganie rdznic i podobienstw migdzy gatunkami kotéw

e ksztaltowanie tworczej postawy

e doskonalenie sprawnosci grafomotorycznej.


https://www.youtube.com/watch?v=rXz-hKkUvoM
https://panimonia.pl/2017/09/06/zabawy-ruchowe-przedszkolu-karty-obrazkowe-inspiracje/
http://zagadkidladzieci.net/zagadki/Zagadki+dla+dzieci+o+zwierz%C4%99tach+egzotycznych?page=0
https://www.youtube.com/watch?v=xPlvziEWzn4&list=PLKFwt0_DMKt7jKMaFHV6RBa1IVmA0bWB6
https://www.youtube.com/watch?v=m2WsGrvCx_w

1. Puzzle wirtualne — plansza przedstawiajgca zwierzeta egzotyczne.

https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/dla-dzieci/188768-egzotyczne-zwierz%C4%99ta

2. Zabawa orientacyjno-porzadkowa , Koty i psoty”. Rozktadamy na podtodze obrecze, hula-kop, lub
wyciete z papieru koto. Dzieci zamieniajg sie w koty i poruszajg na czworakach. Gdy rodzic. wyda
komende: Koty, czas na drzemke!, dzieci wskakujg do obreczy i udajg, ze zasypiajg. Na hasto: Koty,
czas na psoty!, dzieci wyskakujg z obreczy i prowadzg kocie zabawy.

3.Rodzina kotowatych

https://www.youtube.com/watch?v=jFO Q3PEtrs

4. Praca plastyczno-techniczna ,,Méj kot”. Dziecko otrzymuje dwa papierowe biate talerze, kolorowe
kartki, nozyczki, klej, flamastry, wtdczke lub sznurek. Dzieci majg za zadanie z otrzymanych
materiatow zaprojektowaé wybranego przez siebie kota.

5. https://www.youtube.com/watch?v=QFAcTP79wlk

https://www.youtube.com/watch?v=5RQTTR7t80A

Czwartek 14.05.2020

,,» Zwierzeta egzotyczne “

Cele:

e wzbogacenie wiedzy na temat zwierzat mieszkajacych w zoo
e uwrazliwianie na potrzeby zwierzat

e rozwijanie zainteresowan $wiatem zwierzat

e rozwijanie logicznego mySlenia

ksztaltowanie umiejetnosci porownywania wielkosci 1 przeliczania.
1. Rozwigzywanie zagadki wprowadzajacej.
Co to za zwierze? Najwyzsze na Swiecie.
Pdjdzcie do zoo, a sie dowiecie. Ma 2ottq skore w brgzowe tatki.
Nie zmiesci sie wcale do zwykfej klatki. (zyrafa)
2. Zabawy matematyczne:

,Dtuga szyja zyrafy” — dzieci otrzymuja po kilka liczmandw-mogg by¢ klocki (ok. 6-8), uktadajg z nich
szyje zyrafy. Za kazdym razem przeliczajg liczmany, dotykajac kazdego palcem.

»Zielone paski” — dziecko otrzymuje 6 paskéw papieru réznej dtugosci. Nastepnie uktada paski od
najkrétszego do najdtuzszego: na poczatku jeden pod drugim, nastepnie w jednej linii obok siebie —
wskazuje palcem najdtuzszy pasek, a nastepnie najkrotszy — liczy paski, zaczynajac od lewej, a pdzniej
od prawej strony.

5. Wirtualna wycieczka po zoo w Opolu.


https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/dla-dzieci/188768-egzotyczne-zwierz%C4%99ta
https://www.youtube.com/watch?v=jFO_Q3PEtrs
https://www.youtube.com/watch?v=QFAcTP79wIk
https://www.youtube.com/watch?v=5RQTTR7t8oA

https://www.opole.pl/wirtualne-spacery/zoo prezentacja/index.html

6. Szeregi

https://www.superkid.pl/cwiczenia-dla-przedszkolakow-szeregi

Pigtek 15.05.2020

,»Wycieczka do zoo”

Cele:

e poznanie obrazu graficznego cyfry 0

e ksztatltowanie pojecia liczby 0

e rozwijanie umiejetnosci liczenia

e wdrazanie do uwaznego stuchania i wykonywania polecen.

1. Wstazkowe 0” — dzieci, stawiajgc stope przed stopa, chodzg po wstgzce roztozonej na dywanie na
ksztatt cyfry 0.

2. Zabawa matematyczna ,,Poréwnujemy zbiory”.

Rozktadamy 2 szarfy (kota wyciete) Do jednej wktadamy 8 klockéw, do drugiej nic. Dzieci podaja
liczbe przedmiotdéw. Nastepnie rodzic prosi dziecko, aby roztozyto klocki w taki sposdb, aby w kazdej
szarfie byto po réwno. Zadania do wykonania, np.: Zréb tak, aby w pierwszej szarfie byto mniej
klockéw niz w drugiej; Niech w pierwszej szarfie bedzie o 1 klocek wiecej niz w drugiej szarfie.

3. Zwierzeta

https://www.youtube.com/watch?v=MIZr2NTt-gM

4. Préba samodzielnego zapisu cyfry O

http://bystredziecko.pl/nauka-pisania-cyferek-dla-dzieci-duza-czcionka-0/

5. Zabawa ruchowa przy piosence ,ldziemy do zoo”.

https://www.youtube.com/watch?v=rXz-hKkUvoM

Opracowata : A. Depciuch


https://www.opole.pl/wirtualne-spacery/zoo_prezentacja/index.html
https://www.superkid.pl/cwiczenia-dla-przedszkolakow-szeregi
https://www.youtube.com/watch?v=MlZr2NTt-gM
http://bystredziecko.pl/nauka-pisania-cyferek-dla-dzieci-duza-czcionka-0/
https://www.youtube.com/watch?v=rXz-hKkUvoM

